
Milý rodiče,  

 

Toto je domácí „šifrovaná“. Úkoly odpovídají věku dětí cca mezi 5 – 7 lety. Stačí si vytisknout šífry, 

které odkazují na další místo s úkolem a rozmístit je dle instrukcí po bytě (ideálně složit do malého 

tvaru a připevnit na místo určení). Na konec schovat nějakou drobnost nebo dobrotu a na chvíli to 

Vaši ratolest snad zabaví a pobaví       

Karanténě zdar! 

Anička 

 

PS: některá místa nejsou úplně přesně definovaná (př., který okenní parapet, aby děti měli možnost i 

trošku hledat      ) 

 

Kam rozmístit: 

 

1. POD UMYVADLO 

2. PŘIPEVNIT ZESPODU POD JÍDELNÍ STŮL 

3. SCHOVAT POD POLŠTÁŘ DO POSTELE DÍTĚTE 

4. OKENNÍ PARAPET V OBÝVACÍM POKOJI 

5. DO PRAVÉ BOTY (do bot, které aktuálně nosí) 

6. ZA TELEVIZI 

7. DO ŠATNÍ SKŘÍNĚ RODIČE (k ponožkám) 

8. Tam už schovejte poklad: K HRNCŮM V KUCHYNI 

 

 

Začátek hry = Sdělit dítěti ústně první šifru: „První úkol hledej na místě, na které bys měl/a jít vždy, 

když přijdeš zvenku (nápověda: je to základní hygienický návyk). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Úkol č. 1 – Najdi 6 rozdílů: 

 

 

Další úkol najdeš, když uhodneš tuto hádanku:  

„Čtyři nohy, 4 rohy, ale hlavu to nemá. Co je to? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Úkol č. 2 - Poznej stopy zvířat: 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Další úkol najdeš tam, kam skládáš hlavu, když zapadne slunce a na oblohu vyjdou hvězdy a měsíc. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Úkol č. 3 – Hádej povolání: 

1.) Sníh bílého pláště, slušívá jí zvláště. Děti na ní jazyk plazí, ona se však neurazí. 

2.) Kdo má auto červené, houkačkami zdobené? Hadici hned hbitě tasí a plameny rychle hasí. 

3.) Člověk v bílém, který vaří, krájí strouhá, peče, smaží. Mívá nůž a paličku, talíř, hrnec, pokličku. 

4.) Do stavby se pouštějí, je ti, co to umění. Kdo má k práci kbelík, lžíci, z cihel staví stavebnici? 

5.) Postupně moc věcí stíhá, fouká, barví, češe, stříhá. Umí řadu účesů, všedních nebo do plesu. 

 

 

Další úkol nalezneš, když si v každém slově, které je napsané níže, podtrhneš písmenko, v uvedeném 

pořadí (př. 5. v pořadí ve slově KOTRMELEC je písmeno M – označ tedy M) a pak podržená písmena 

po sobě přečteš: 

4. v pořadí – OBLOHA 

1. v pořadí - KOHOUT 

5. v pořadí - ŽIDLE 

7. v pořadí – PALAČINKA 

3. v pořadí – VLNA 

6. v pořadí – POČASÍ 

 

1. v pořadí - POSTEL 

11. v pořadí – PARAŠUTISTA 

2. v pořadí - KRÉM 

5. v pořadí - BUNDA 

7. v pořadí - STRAKAPOUD 

4. v pořadí - KABELKA 

2. v pořadí - STAN 

 

 

 

 

 

 



Úkol č. 4 – Doplň tvary do čtverců tak, aby se žádný tvar neopakoval v řadách vodorovně ani svisle (v 

každé řadě musí být vždy po jednom tvaru ať už zleva doprava nebo shora dolů): 

 

 

 

 

Vaším úkolem je uhodnout slovo s pomocí obrázků, které jsou umístěny v řadě. Například kolo + 

volant + silnice = auto.  Slovo, které Ti vyjde je úkrytem dalšího úkolu.  

 

  +    +      =    ??? 

 



Úkol č. 5  - Pospojuj čísla od 1 do 66 a zjisti co šmoula kreslí: 

 

Další úkol najdeš přilepenou zezadu na „krabičce, kde se hýbou obrázky…jednou je tam třeba Scooby-

Doo, jindy Kouzelná školka apod.“       



Úkol č. 6 – Vezmi si papír (může být i barevný) velikosti A4, ze kterého udělej čtverec (popros si 

rodiče ať pomohou), a slož si podle návodu kočičku. Až jí budeš mít poskládanou, domaluj jí oči, 

čumáček, fousky a pusu, na zadní stranu dokresli srdíčko a věnuj jí tomu, koho máš rád       

 

 

Další úkol hledej tam, kde mají uložené čisté . 

 



Úkol č. 7 – Posloucháš/čteš pozorně? Poslechni/přečti si krátkou bajku o lampě a odpověz na otázky 

pod bajkou. 

Byly horké letní dny. Všechny studánky a prameny v lese vyschly. Mnoho zvířat a ptáků bylo 

zemdleno žízní. Jen vrána se vydala z lesa blíž k lidem, jestli u nich nenajde kapku vody. U 

nejbližšího stavení stál opuštěný džbán a vrána se dychtivě snesla k němu. Na dně džbánu se 

lesklo trochu vody. Vrána se zobákem pokoušela napít, ale džbán byl příliš vysoký a její zobák 

nedosáhl vody, hlavou se k ní dostat nemohla. Už si zoufala, když ji něco napadlo! Z 

posledních sil začala sbírat malé kaménky a házela je do džbánu. Pilně sbírala, až jimi skoro 

naplnila nádobu a voda vystoupila nahoru. Vrána se napila a její síly se postupně vracely. 

Poučení: Není nad chytrost. I v beznadějné situaci se může najít řešení. 

Otázky:  

1.) Proč všechny studánky a prameny v lese vyschly? 

2.) Proč se vráně nešlo ze džbánu napít? 

3.) Jak se vráně podařilo dostat se k vodě ve džbánu? 

4.) Vzpomeneš si na situaci, kdy ti něco nešlo (například si na něco nedosáhl) a tím, že ses zamyslel si 

přišel na řešení, jak situaci vyřešit (k věci se dostat)? 

 

 

Jsi šikula! Teď už jen najít zasloužený poklad! Ten hledej tam, kde jsou v kuchyni uložené 

__________. Slovo, které chybí dáš dohromady tak, že vezmeš vždy první písmeno z názvu předmětu 

na obrázku a poskládáš je za sebe. 

- první písmeno je  ________ 

 - první písmeno je   _________ 

 - první písmeno je ________ 

 - první písmeno je    ________ 

  -  první písmeno je     ________   

 



Jen pro jistotu přidávám řešení úkolu stopy, u ostatních mám pevnou víru, že rodiče případně dětem 

pomohou, ale u tohoto i já sama bych někdy váhala      

 

 

Řešení úkolu č. 2: 

1.kachna, 2. kočka, 3. slon 

4. medvěd, 5. člověk, 6. slepice 

7. jelen, 8. kůň, 9. žába 


